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Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

Kunsti oppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma voimeid kunsti ja visuaalkultuuri
loojana ning sellega suhestujana. Kunsti Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatihele. Kunst toetab
oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada ja kriitiliselt moelda.
Oppeaine lihtealused on: 1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kisitlemine. Visuaalselt
tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid méarke ning kooslusi; 2) kunst ja
visuaalkultuur on pidevas muutumises; 3) Opetaja on aktiivne, avatud ja salliv kunstiga suhestuja, kes
toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses; 4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus
kui ka Oppimiskogemus. Sageli on teosest kui 10pptulemusest tihtsam loominguline ja otsinguline tee,
tagasiside ja refleksioon, iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused.
Kunsti osaoskused on:
1. viljaselgitamine, teadmine, méistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3. loomine (eesméirgipdrane véljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);
4. refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vadrtushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemused:

Viilja selgitamine, teadmine ja moistmine
e Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid ning
tdhtsamad punktid.
e [Leiab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste voi ajastute kohta, kasutab internetis
tapsustatud pildiotsingut.
e MoJistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ja universaalsemaid tdhendusi.
Motestab enda visuaalkultuuri loomet ja visuaalseid jalgi.
e Teab, mis on kopeerimine ja plagiaat ja oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada oma
uurimist6os voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.
Plaanimine ja ideede arendamine
e Katsetab ja eksperimenteerib erinevate materjalide ja vitetega, valides nende hulgast vélja
sobiliku(d) idee/sonumi edastamiseks.
e Oskab ja julgeb tooprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste toodest eristuda.
Sonastab Opistrateegia ja isikliku eesmirgi teose lahendamiseks.
e Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste
reastamine, info otsimine)
e [oob storyboardi joonistades voi digivahendeid kasutades.
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e Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 1dhtepunktina.
e Sodnastab oma teose kontseptsiooni.
Loomine

Tunneb loomingu esitlemise pohimotteid ja suudab teha publikule esitamiseks ettevalmistustdid
Opetaja abiga.

Loob dppetihikust ldhtuvalt dpioskused ja nendeni joudmise viisid ehk Opistrateegiad.

Loob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid teadlikult uurides ja kavandades.

Loob kahe-, kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

Tekitab kahemddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t6ovatteid ja
kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

PShjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma sonumile vai ideele.

Rakendab neljamdotmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja puénti.

Toetab t66 pealkirjaga oma sonumit voi ideed.

Rakendab kolmemdotmelises teoses valgust, iimbritsevat ruumi ja materjali (voi muid dpetaja
iilesande piistituses esitatud elemente voi pohimotteid) oma sGnumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Selgitab enamasti oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi voimalikke teisi voimalusi.

Annab t66 kdigus hinnangu valitud Opistrateegia kasutamisele ja eesmérgi saavutamisele. Teeb
kogetust jireldused ja parandab end.

Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

Pohjendab oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

Oppesisu:

Ainesisu teemavaldkonnad Oppesisu ja mdisted

Visuaalne kirjaoskus Igapéevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, véarv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal,
dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipdhimdtted:  kontrast, liikkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, Gihtsus, mo6tmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vidiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, dires,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: kahe koondumispunktiga perspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv
Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumise faaside kujutamine.
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Neljamodtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased.

Kaadriplaanid: ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

KunstiZzanrid: portree, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade, krokii.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja
loominguline eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

Maal, joonistus, kollaaz, modelleerimine, lavakujundus, kollaaz, akvarell,
animatsioon, reljeefmaal

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 moddud,
aasta)

Disain ja disainiprotsess

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii
Idee sOnastamine
Storyboard, stsenaarium

Kunstiajalugu,
visuaalkultuur ja kunstnikud

Info leidmine

Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Erinevad 20. sajandi autorid ja teosed, ndited dpetaja valikul.

Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele voi
loodud teostele.

Kunst ja kultuur tihiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jiatkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, sdistlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, toovahendite
sadstlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstitiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine

Opistrateegiate kasutamine:

Opilased tuletavad &petaja abiga &ppeiihikust ldhtuvalt dpioskused ja nendeni joudmise viisid ehk
Opistrateegiad. Opilased teevad oma valiku(d) Oppeiihiku raames ehk sonastavad isikliku eesmirgi.
Opistrateegiate loomist ja rakendamist kunstiopetuses iseloomustab loov ldhenemine ja paindlikkus.

Seos loiminguplaanidega:

Praktilised tood:

Tervislik eluviis

Tervisliku eluviisi reklaam

Toostusrevolutsioon

Moistekaardi kujundamine paaristodna



https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1S4OYkR7somc3iM6-FMqwrbwUQiyNMkMB
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1Lz5yxqsqzg5UNUoT9lLvYLUQAnFFB06t
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Digipidevused:

e Digivahendite abil info leidmine ja séilitamine, selle asjakohasuse ja usaldusvéérsuse hindamine.

e Nutiseadme kui to0riista eesmirgipdrane kasutamine.

e Digitaalse jalajilje ja tegevuse analiiiisimine virtuaalsetes keskkondades.

e Kopeerimine ja plagiaat, teiste autorite teoste ja nende osade kasutamine oma uurimistdos voi
loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Hindamine:

Hindamisel on méirava tihtsusega dpilaste piiiidlikkus ja osalemine dppeprotsessis. Opetaja tagasisidestab
Opilast suuliste vastuste, kirjalike ja praktiliste todde ning tegevuste alusel, arvestades Opilaste teadmiste ja
oskuste vastavust Oppekavas esitatud nduetele. Kirjalikud t66d on erinevad analiiiisid, hindamistabelid,
moistekaardid ja ideekavandid.

Hindamiseks kasutatakse terve dppeaasta jooksul dppimist toetavat ja kokkuvdtvat hindamist. Oppimist
toetav hindamine keskendub Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutuste ja teadmistega ning
sisaldab tagasisidet Opilase tugevuste ja ndrkuste kohta. Tagasiside kirjeldab Opilase tugevaid kiilgi ja
vajakajddamisi ning sisaldab ettepanekuid edaspidisteks tegevusteks, mis toetavad Opilase arengut.
Hindajaks on Opetaja, kaasdpilane vdi Opilane ise.

Stuudiumi sissekannetes on hindamine maérgitud mitteeristavalt (arvestatud+/arvestatud/mittearvestatud)
ja/vdi kommentaaridena.

Enamik poolaasta jooksul teostatavatest toodest hinnatakse arvestuslikult, mis on iihe suuremahulise
aineosa kisitlemise jdrel noutavatele Opitulemustele hinnangu andmine. Arvestuslik hindamine koosneb
erinevatest dppeprotsessi osadest ja vordleb Opilase arengut eelnevalt seatud dpieesmérkidega.

Enamik poolaasta jooksul teostatavatest toodest hinnatakse arvestuslikult. Arvestuslik hindamine on {ihe
suuremahulise aineosa kisitlemise jirel ndutavatele dpitulemustele hinnangu andmine. Arvestuslik hinne
voib koosneda erinevatest dppeprotsessi osadest (teadmine; planeerimine ja ideede arendamine; loomine;
refleksioon, analiiiis ja kriitika). Hindamisel vorreldakse Opilase arengut eelnevalt seatud dpieesmérkidega,
mis on Opilasele iga arvestusliku t66 alguses tutvustatud ja kokku lepitud.

Poolaasta jooksul saadud hinnetest kujuneb iiks aastahinne.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

1. analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

2. kditub fuiisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid

kujutisi luues ja kasutades autorsust;

rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitddde voi disainiobjektide loomisel,;

katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitoid ja véljapanekuid, uurides

ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihiparaselt materjale, tehnika- ja

toovotteid ning kompositsiooni pShimdtteid;

6. analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega iildisemalt.
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